Spirited Away

Spirited Away ar en animerad japansk film i
anime traditionen och inte en film i forsta
hand for de allra minsta. Det ar en fargspra-
kande fantasifull saga om att lara sig tro pa
sig sjalv och om kérlekens kraft.

Rekommenderad fran dk 4

EN FILMHANDLEDNING AV
ANDREAS HOFFSTEN & CLAS OSTERHOLM

Handling

Mamma och pappa sitter i sin moderna Audi pa vég till sitt nya
hem med en surande Chihiro i baksétet. Chihiro ar cirka 1o ar
och vill inte flytta och bryta upp fran gamla kompisar. Plotsligt
kommer de in pa en besynnerlig vig som gér in i en skog. Har de
kort vilse? De stannar framfor ett hus med en mork och lite lock-
ande ingéng. De gér in och kommer s& smaningom fram till ett
Oppet landskap med byggnader i fonden som verkar vara en
6vergiven temapark. Inga méanniskor syns till och fran héll hor de
ett tdg. Chihiro ar orolig och vill hela tiden ga tillbaka till bilen,
men fordldrarna ar nyfikna. Fran en gata kommer forforiska dof-
ter fran mat. Och eftersom ingen levande sjél syns till hugger for-
ildrarna glupskt in pé alla goda rétter. Chihiro blir sur pé sina
egensinniga fordldrar och gér pa egen upptacktsfard.

Hon stannar vid en bro som leder 6ver till ett stort statligt hus.
Dar tréffar hon pojken Haku som varnar henne och séger att hon
omedelbart méste ga hem innan det blir morkt. Chihiro springer
genast darifran och upptacker till sin forfiran att férdldrarna har
forvandlats till grisar. Samtidigt illumineras "Staden” och alle-
handa figurer 16sgor sig ur skuggorna och liv och rérelse upp-
stér. Chihiro ropar efter mamma och pappa, hon springer till-
baka mot bilen men en flod — som inte var dér férut — hindrar
henne. Vakna, det dr en mardrém séger hon till sig sjélv!

Chihiro springer tillbaka och hittar ater Haku som séger att
hon skall gmma sig och séka upp en viss Kamaji som arbetar i
huset — som visar sig vara ett badhus — och be om anstéllning hos
héxan Yubaba som annars forvandlar Chihiro till ett djur. Det ar
Yubaba som styr i badhuset. Chihiro férstar nu att hon inte
dromt, att fordldrarna blivit férvandlade till grisar. Nu maste
hon klara sig sjédlv och hon letar sig fram till Kamanji, en sexar-
mad, pé ytan barsk men mycket vanlig dldre herre, som basar for

vérmen i det stora badhuset. Han har s& mycket att sté i att han
behover sina sex armar. Sma spindelliknande figurer kastar in

kolbitar i en stor virmepanna. Chihiro presenteras for Lin som
tar med henne upp i huset till Yubaba.

Badhuset visar sig vara ett lyxigt hus i klassisk japansk stil dit
olika gudar och andevésen kommer for att vila upp sig. Chihiro
tar hissen hogst upp for att leta sig fram till Yubaba. Vackra
urnor, talande dorrvred och automatiska dorrar och mystiska
blésande vindar fér henne till Yubaba dér tre hoppande, mum-
lande grona skallar hilsar henne vilkommen. Yubaba é&r en liten,
éldre kvinna med gigantiskt huvud. Chihiro ber om arbete men
Yubaba svarar att varfor skall hon ge arbete &t en bortskamd
liten flickspoling vars foréldrar beter sig som grisar? Men Chi-
hiro far jobb och ges namnet Sen. Haku hamtar Chihiro och
leder henne till hennes arbetsuppgifter som badassistent t Lin.
Haku dyker upp nar Chihiro gatt och lagt sig och sdger at henne
att mota honom vid bron s skall han visa henne hennes f6rald-
rar. De gdr till svinstiorna och Chihiro ropar pé sina féraldrar: Bli
inte for feta for da ater de upp er. I grongraset sitter de sen och
pratar med varandra, bland annat om hur viktigt det &r att
behalla sitt namn, sin identitet.

En ny arbetsdag gryr. Alla gér till sina sysslor i vAntan pé nat-
tens gaster. Chihiro och Lin tilldelas det stora badkaret, ett hart
jobb visar det sig. Chihiro ser ett svart tyst spoke, Kaonashi eller
Ansiktslos, som hon sett forut, std ute i regnet och bjuder det
vénligt att komma in. Yubaba anar samtidigt oréd, att nagot spe-
ciellt ndrmar sig badhuset. Ansiktsl6s hjalper Chihiro att fa en
speciell tvéttbricka sé karet blir rent.

Det visar sig att en stinkgud narmar sig! Alla blir upproérda.
Chihiro far jobbet att ta hand om den obeskrivligt smutsiga och
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stinkande guden. Chihiro hittar ocksé ett térne instucket i stink-
guden och alla hjalps &t att dra ut det. En enorm méngd bréte
dras ut, cyklar, bilddck, metallskrot av allehanda slag. Stinkgu-
den ger sig av som en flygande drake. Alla andas ut.

Ansiktslds tar nu en mer aktiv del i handlingen och trollar
fram guld som en groda tillika badvakt far. Darpa ater spoket
upp grodan. Alla ger nu Ansiktslos fin mat mot guld i gengéld
som han verkar kunna tillverka hur mycket som helst av.

Det ar nu ganska sa kaotiskt i badhuset. Chihiro letar efter
Draken — som Chihiro instinktivt kdnner ar Haku.

Haku, i egenskap av Draken, mar daligt och Chihiro hjélper
honom att bli fri fran ett gift som dter honom inifran. Tillsam-
mans faller de via ventilationstrummor genom hela badhuset ner
till Kamanji som i sin tur hjélper Chihiro att beskriva vagen till
Yubabas tvillingsyster Zeniba. Chihiro méste aka dit for att
kunna hjélpa den sjuke Haku som medvetslos stannar kvar i
Kamanjis vard. Chihiro skall ta taget till "Traskbotten”, den sjatte
stationen for taget. Under tiden gér Ansiktslés amok och totalt
kaos rader i badhuset. Chihiro ldmnas ensam med Ansiktslos
som frestar med guld men Chihiro tackar nej. Chihiro talar istal-
let vinligt med Ansiktslés som klagar pa att det kinner sig s
ensamt. Ansiktslos spyr vildsamt efter att Chihiro givit honom
ett piller. Ansiktslos jagar Chihiro dnda ner till kéllaren samtidigt
som han spyr ut alla han atit upp, till och med grodan.

Lin f6ljer Chihiro till sparet sé att hon kan ta taget till Zeniba,
och tillsammans med Ansiktslos dker hon ivdg. Under tiden vak-
nar Haku upp hos Kamanji och forstér att Chihiro kampar for
henne. Det ar kérlekens kraft tdnker Kamanji. Haku ger sig upp
till Yubaba och de har en uppgorelse dar Yubaba &r orolig for att
hennes bebis ar borta, hon missténker att Zeniba &r skyldig.

Chihiro och Ansiktslés kommer fram till sin station. De far
hjélp att hitta vagen till Zeniba av en hoppande lykta. Chihiro
lamnar tillbaka den fortrollade sak som Yubaba anvant for att
behérska Haku med. Zeniba &dr Yubabas raka motsats, vénlig och
klok och lugnet sjélvt. De sitter och syr och virkar i brasans sken
néar Draken/Haku knackar pa och Chihiro blir 6verlycklig. Chi-
hiro foljer med Draken tillbaka till badhuset, medan Ansiktslos
stannar kvar hos Zeniba.

Pa drakens rygg pa vag hem beréttar Chihiro for Haku att hon
har ett vagt minne av hur hon som liten ramlade ner i en flod,
och att flodens namn var Kohaku — och med ens bryts fortroll-

ningen och Haku som egentligen heter Nigihayami Kohaku
Nushi blir i ett slag sig sjélv igen. De faller tillsammans ner fran
himlen men lyckas till sist flyga sjdlva och tar sig bort till bron
vid badhuset. Chihiro fir nu méjlighet att befria sina féraldrar
frén sin gristillvaro, ja, alla ”grisar” befrias och &tertar sina
maénskliga gestalter. Chihiro tar farval av Haku och de lovar
varandra att tréffas igen. Chihiro springer ivdg och dér vid det
lilla huset som leder tillbaka till bilen stdr mamma och pappa
och ropar efter henne, som om ingenting hént. Var alltihop bara
en drém?

Anime och Manga

I Sverige liksom i ménga ldnder i vést, associerar vi tecknad film
med film f6r sma barn. Disney har varit mer eller mindre allena-
rddande vilket bidragit till att géra barnfilm och animation till
synonyma begrepp. Vilket det naturligtvis inte alls behover vara.
I alla fall inte i Japan dér det finns en mycket bredare syn pé gen-
ren som inom sig rymmer savél action som science fiction, rena
dramer — och barnfilm. Gemensamt for filmerna ar att det i hog
grad i sitt val av &mne, dramaturgi och effekter ar betydligt mer
inspirerade av spelfilm &n vad som é&r fallet i var Disney-tradition
med kldmmiga talande djur. "Anime” ar en forkortning for ani-
mation i Japan och ordet har i vist kommit att beteckna all ani-
merad film fran Japan vilket forstas blir missvisande. Ibland
forekommer dven begreppet "Manga” for att beteckna japansk
animation vilket 6kar férvirringen. Manga é&r ett japanskt ord for
tecknade serier vilka blivit alltmer populéra i vést. Flera av dessa
serier utgor forlagor till japanska animerade filmer. Hitintills har
det mest rort sig om actiondventyr och halvpornografiska anime-
filmer som importerats till vast.

Bland de mer framstdende japanska produktionssallskapen ar
Studio Ghibli som grundades vid mitten av 1980-talet av just
Hayao Miyazaki, regissoren till Spirited Away, och hans kompan-
jon Isao Takahata. Som en institution kan man likna dem vid
Aardmans Animation i England (Wallace and Gromit) som ocksé
arbetar i en alldeles egen stil. Aardman har ingétt ett samarbets-
och distributionsavtal med amerikanska DreamWorks och Ghibli
har inlett ett liknande samarbete med Disney — allt i syfte att
komma in pa varandras mycket luckrativa marknader. Animerad
film &r kolossalt dyr att producera och det géller att hitta sitt att
f4 tillbaka investerat kapital.
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Miyazaki arbetar i klassisk animationsteknik och anvander
alltsd minimalt med datorunderstédda bilder vilket annars blivit
allt vanligare. Ett annat drag i exempelvis Spirited Away &r att
jamfort med Disney har mindre moda lagts vid karaktédrernas
ansikten men desto mer vid miljoer och bakgrunder. Ta exempel-
vis den alldeles speciella stamningen under tagresan som Chi-
hiro gér med den ansiktslosa guden Kaonashi samt alla skuggfi-
gurer och hingarna som gungar efter tagets rorelser. Ljudet av
jarnvagsbommar som klingar och forsvinner sen téget rusat
forbi. Dessa ér scener och bilder som aldrig skulle kunna fore-
komma hos Disney.

Spirited Away é&r full av mystiska inslag, beréttelsen tar ovan-
tade vandningar, vi stélls infor bildlésningar vi kanske inte sett
forut och oforklarliga handelser, vi moéter fantasifulla miljéer och
figurer. Mycket av detta har sina rotter i Japansk kulturhistoria
och religion, ndgot vi i Sverige kdnner lite till om. Men hur stor
betydelse har det for forstaelsen av filmen?

* Maste man forstd allt for att kunna ta till sig och kénna igen sig
i beréttelsen om Chihiro eller finns det teman och kénslor i fil-
men som ar allmanménskliga, som vi kan kinna igen oss i vare
sig vi kommer fran Tokyo eller Trollhattan, vare sig vi &r unga
eller gamla?

* Hur uppfattar eleverna dessa mer stimningsfulla scener som
mer handlar om inre tillstdnd och inte s mycket action som for
handlingen framaét, tycker de om dem?

En saga

I Spririted Away finner man ménga kopplingar till de traditio-
nella sagorna. Ett exempel dr att berdttelsen dr en klassisk
utvecklingshistoria — om att g ut i vérlden for att l4ra sig leva.
Chihiro tvingas att vervinna sin rddsla och ge sig i kast med
problem och 16sa dem. Hon tvingas omvérdera sin syn pa de hon
tréaffar, hon maste léra sig att mota omgivningen med 6ppna sin-
nen utan fordomar for att 6verhuvudtaget klara av situationen,
vilket ar en viktig lardom.

Ett urgammalt sagomotiv som gestaltas i filmen &r att g& in
genom en dold, hemlig port eller tunnel till den andra sidan, till
en virld bortom vér egen. En varld dir andra sidor hos dig sjalv
kan fa chans att visa sig.

Aven bron éver till badhuset fyller en s&dan funktion, en sorts

forbindelseldnk mellan en verklighet och en annan — f6r Chihiros
del blir bron ldnken till andarnas vérld. Bron kan &ven tolkas
som en 6vergdngsrit, nir Chihiro passerar bron férsta gngen
tillsammans med Haku méste hon exempelvis hélla andan fér att
inte bli upptickt. Hon stélls infor ett test hon maste klara — och
det stora testet dr att hon méste Gver bron for att bryta fortroll-
ningen 6ver sina foréldrar.

* Kénner eleverna igen ndgra sagoteman i filmen? Kan man
finna kopplingar till andra sagor; t ex Mumindalen (Mumin &r
ocksa vildigt poppis i Japan) eller Alice i underlandet. Hur tolkar
de sjélva de olika sagosymbolerna?

* Fundera kring varfor Chihiro, och dven Haku, far nya namn
nér de kommer till badhuset? Aven detta 4r ett klassiskt sago-
tema, betydelsen av att behélla sin identitet. Byter man identitet
om man byter namn?

* Hur tolkar man slutet? Har alltihop varit en drém? Zeniba
séger till Chihiro i filmens slutskede att: Du glommer inte det
som har hént. Du kommer bara inte ih&g det. Vad menar hon
med det? Detta kan dels syfta pa Chihiros minne av att hon tidi-
gare mott Haku nér hon som barn ramlade ner i en flod, men
aven pa hela vistelsen i badhuset. Men vi forstér ju att alltihop
har hént, for nar Chihiro och hennes férédldrar kommer tillbaka
till bilen inser vi att en 1ang tid har passerat, bilen &r tackt av 16v
och véxtlighet. Likasa ser vi hur Chihiros harsnodd, den hon fick
av Zeniba, glimmar till f6r en brékdels sekund. Foréldrarna har
uppenbarligen inget minne av vad som hant, men hur ar det med
Chihiro? Hon tittar lange mot den nu néstan igenvuxna tunnel-
porten — vad tédnker hon?

Karlekens kraft

Nér Chihiro planerar att ge sig ivag till Zeniba for att rdidda Haku
undrar Lin vad det 4r som pégar. Kamanji svarar: Forstar du inte,
det kallas kérlek. Och senare nar Haku vaknar upp och far veta
att Chihiro kdmpar for hans liv, siger Kamanji: Det &r kérlekens
kraft.

Nér Haku, i drakens gestalt blir sjuk, tvekar inte Chihiro att
forsoka radda honom. Hon kénner dels att hon stér i skuld till
Haku d& det var han som rdddade henne i filmens inledning.
Samtidigt bar hon ett vagt minne om hur hon som liten foll ned i
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Kohakufloden och hur det var Haku som rdddade henne. Hakus
fortrollning bryts nédr Chihiro ndmner hans riktiga namn, d v s
namnet pa floden Kohaku, och det visar sig att Haku egentligen
ar en flodgud; hans namn &r Nigihayami Kohaku Nushi, och
Kohaku Nushi betyder just Kohakuflodens herre. Bakgrunden till
detta kan man finna i japansk folktro dér det finns ménga berét-
telser om kérleksaffarer mellan just flodgudar och kvinnor.

Men Chihiro &r en liten hjéltinna som visar stor kérlek och
empati &ven mot andra, inte bara Haku. T ex dr hon den som
behandlar Ansiktslos med vardighet, hon ser och kdnner Ansikts-
16s ensambhet. Chihiro hjélper &ven de sma krypen som bér kol
hos Kamanji — de som befinner sig ldngst ner i hierarkin.

* Vad ar det som ger Chihiro hennes styrka att vilja ridda Haku?
Ar det kirlekens kraft — och vad &r det?

* Beskriv Chihiro — vad har hon for egenskaper? Kan man se
henne som en hjéltinna?

Chihiro ar tvekldst en modig tjej som kdmpar dels for sina foréld-
rar men ocksa for att Ansiktslos ska f4 komma in i gemenskapen
liksom hon kédmpar for sin karlek till Haku som hon vill rddda ur
den fortrollning som héller honom i sitt grepp. De ménniskor
och figurer hon har att kimpa emot har alla i sin tur — visar det
sig — ndgon orsak till att de dr arga pa allt och alla. Det kan vara
ett torne som gor ont eller att de har det stressigt eller helt enkelt
har missforstatt ndgonting.

Det speciella med Spirited Away och for 6vrigt med japaners
instéllning till ondska och aggerssivitet, ar att Chihiro som
huvudperson hela tiden konfronterar dessa problem utan stérre
dramatik, det r helt enkelt bara ndgonting som méste goras.

* Chihiro gar rakt pa sak nér nagot &r galet — tankarna kan ga till
vér svenska Pippi Langstrump ibland — och gor det med stort
mod. Tycker eleverna att de kénner igen sig sjilva eller kompisar
i hennes beteende eller ar det ovanligt?

Girighet

Ansiktslos, spoket som f6ljer Chihiro, dr en karaktir som kan tol-
kas p& ménga sitt. Ansiktsl6s frestar ménniskorna med guld och
vécker deras girighet, samtidigt som gestalten sjalv glupskt fros-
sar i sig allt han erbjuds i sin omgivning. Ansiktslgs gestaltar pa
sa satt bade frestelse och girighet.

Men karaktédren kan &ven ses som en gestaltning av ensamhe-
ten. Halvt genomskinlig tycks det i boérjan bara vara Chihiro som
ser det. Sedan nér Ansiktslos trollar fram guld — da ar spoket
plotsligt vért ndgot i sin omgivnings 6gon, trots att han vécker
skrack genom sin glupskhet, &r guldets lockelse for stark for att
kunna motsta.

Girighet och frosseri ar &ven orsaken till att Chihiro hamnat i
badhuset 6verhuvudtaget. Om hennes foérdldrar hade lyssnat pa
Chihiro och avstatt fran den frestande maten, s hade de ju inte
forvandlats till grisar.

Kanske kan man &ven tolka Stinkguden, som egentligen heter
Kawa No Kami och &r alla floders 6vergud, som en symbol 6ver
den moderna ménniskans frosseri, 6verkonsumtion och milj6for-
storing. Nér Chihiro och de andra drar ut térnen ur dess kropp
valler avfallet ut 6ver badhuset, det avfall vi manniskor férorenar
véra floder med.

Chihiro klarar sig genom historien genom att hon inte faller
for frestelser. Hon vill inte 4ta av maten som hennes foréldrar

hénsynslost kastar sig 6ver. Hon &r ocksé den enda som ser bor-
tom det glansande guldet som Ansiktslos frestar med, och
behandlar Ansiktslés som en individ.

e Vem ar Ansiktslos? Hur tolkar eleverna denna karaktar?

* Vad innebar det att vara girig? Vad &r det som far Chihiro att
avstd motsta festelserna, sdsom maten och guldet?

Mer filmer av Hayao Miyazaki

Filmer av Hayao Miyazaki som finns tillgéngliga i Sverige via
import — bland annat genom www.filmbutiken.se — &r My Neigh-
bor Totoro, Castle in the Sky, Kiki’s Delivery Service samt Miyaza-
kis genombrottsfilm Princess Mononoke.
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